Вычислительная система – это совокупность аппаратных и программных средств,

функционирующих в единой системе и предназначенных для решения задач

определенного класса.
 Виртуальная машина – совокупность программных средств, обеспечивающих в любой момент времени связь пользователя с компьютером.

Уровень аппаратных средств ЭВМ – система команд ЭВМ и программно управляемые

компоненты ЭВМ.

Программно управляемые компоненты ЭВМ – физические ресурсы (физические

устройства).

Уровень управления физическими ресурсами – программная составляющая

вычислительной системы, обеспечивающая предоставление для каждого конкретного

физического ресурса интерфейса для использования – драйвер физического ресурса

(устройства).

Драйвер физического устройства – программа, основанная на использовании команд

управления конкретного физического устройства и предназначенная для организации

работы с данным устройством.

Логическое/виртуальное устройство (ресурс) – это устройство/ресурс, некоторые

эксплутационные характеристики которого (возможно все) реализованы программным

образом.
Драйвер логического (виртуального) ресурса — программа, обеспечивающая существование и использование соответствующего ресурса.

Ресурсы вычислительной системы — совокупность всех физических и виртуальных ресурсов.

Система программирования — это комплекс программ, обеспечивающий поддержание жизненного цикла программы в вычислительной системе.

Объектная ВС — ВС, на которой предполагается работа программного комплекса.

Инструментальная ВС — ВС, на которой будет вестись разработка программного комплекса.

Тестирование — процесс проверки правильности функций программы на заранее определённых наборах входных данных (тестах или тестовых нагрузках).

Отладка — процесс поиска, локализации и исправления зафиксированных при тес-тировании и эксплуатации программных ошибок.

Внедрение — установка и первичная настройка программного комплекса на объектную ВС.
Сопровождение — исправление недочётов внедрения и проектирования программного комплекса.
Прикладная система — программная система, ориентированная на решение или автоматизацию решения задач из конкретной предметной области. 

Центральный процессор – устройство, обеспечивающее последовательное выполнение машинных команд, составляющих программу.

ОЗУ - устройство, предназначенное для хранения оперативной информации (выполняемой в данный момент программы).

Внешние устройства – устройства, предназначенные для хранения и ввода в оперативную память программ и данных, а также для получения результатов выполнения программ.

Машинное слово – поле программно изменяемой информации.
Служебная информация (иногда ТЭГ) – поле ячейки памяти, в котором схемами

контроля процессора и ОЗУ автоматически размещается информация, необходимая для

осуществления контроля за целостностью и корректностью использования данных,

размещаемых в машинном слове.
Устройство управления  (control unit) — координация выполнения команд. 

Арифметико-логическое устройство (arithmetic/logic unit) —выполнение команд, арифметической или логической обработки операндов. 

Регистровая память (register memory) — совокупность сверхоперативных устройств памяти процессора – регистров, предназначенных для временного хранения данных. 

Кэш-память (cache memory) — буферизация работы процессора с оперативной памятью. 

Расслоение ОЗУ – один из аппаратных путей решения проблемы дисбаланса в скорости

доступа к данным, размещенным в ОЗУ и производительностью ЦП.

Регистр адреса (РА) - содержит адрес команды, которая исполняется в данный момент

времени.

Регистр результата (РР) - содержит код, характеризующий результат выполнения

последней арифметико-логической команды.

Слово – состояние процессора (ССП или PSW) - регистр, содержащий текущие

«настройки» работы процессора и его состояние.

Регистры внешних устройств (РВУ) - специализированные регистры, служащие для

организации взаимодействия ЦП с внешними устройствами.

Регистр указатель стека - используется для ЭВМ, имеющих аппаратную реализацию

стека, в данном регистре размещается адрес вершины стека.

Буфер операндов – аппаратная таблица, логически являющаяся компонентом ЦП

(физически это может быть и отдельное от ЦП устройство), призванная аппаратно

минимизировать количество обращений к «медленному» ОЗУ при записи и чтении

операндов.

Буфер команд – минимизация обращений в ОЗУ за машинными командами.

Аппарат прерываний ЭВМ - возможность аппаратуры ЭВМ стандартным образом

обрабатывать возникающие в вычислительной системе события. Данные события будем

называть прерываниями.

Прерывание — событие в компьютере, при возникновении которого  в процессоре происходит предопределенная последовательность действий. 

Внутренние прерывания инициируются схемами контроля работы процессора.

Внешние прерывания – это средство, позволяющее ЭВМ корректно взаимодействовать с

внешними устройствами.

Операционная система – это комплекс программ, обеспечивающий контроль за

существованием (некоторые из ресурсов ВС, как мы знаем, являются программными или

логическими/виртуальными и создаются под контролем операционной системой),

распределением и использованием ресурсов ВС.
Мультипрограммный режим — режим, при котором возможна организация переключения выполнения с одной программы на другую.

Аппарат виртуальной памяти — аппаратные средства компьютера, обеспечивающие преобразование (установление соответствия) программных адресов, используемых в программе в адреса физической памяти, в которой размещена программа во время выполнения.

Базирование адресов — реализация одной из моделей аппарата виртуальной памяти.

Процесс – это совокупность машинных команд и данных, исполняющаяся в рамках ВС и

обладающая правами на владение некоторым набором ресурсов.

Ядро – резидентная часть ОС, работающая в режиме супервизора.
Разделяемые ресурсы — ресурсы, которые могут одновременно принадлежать двум или более процессам.

Буфер ввода процессов (БВП) – пространство, в

котором размещаются и хранятся сформированные процессы от момента их образования,

до момента начала выполнения.
Буфер обрабатываемых процессов (БОП) — буфер для размещения процессов, находящихся в системе в мультипрограммной обработке. 

Полновесные процессы - это процессы, выполняющиеся внутри защищенных участков

памяти операционной системы, то есть имеющие собственные виртуальные адресные

пространства для статических и динамических данных.

«Легковесные процессы» (нити) —  работают в мультипрограммном режиме одновременно с активировавшей их задачей и используют ее виртуальное адресное пространство.

Контекст  процесса — совокупность данных, характеризующих актуальное состояние процесса.

Параллельные процессы — процессы, выполнение (обработка) которых хотя бы частично перекрывается по времени.

Независимые процессы – процессы, использующие независимое множество ресурсов и на результат работы такого процесса не влияет работа независимого от него процесса.
Взаимодействующие процессы используют ресурсы совместно, и выполнение  одного процесса может оказать влияние на результат другого

Разделение ресурса — совместное использование несколькими процессами ресурса ВС.

Критические ресурсы — разделяемые ресурсы, которые должны быть доступны в текущий момент времени только одному процессу. 

Критическая секция или критический интервал часть программы (фактически набор операций), в которой осуществляется работа с критическим ресурсом. 

Взаимное исключение —  способ работы с разделяемым ресурсом, при котором в тот момент, когда один из процессов работает с разделяемым ресурсом, все остальные процессы не могут иметь к нему доступ. 

Тупик — ситуация, при которой из-за некорректной организации доступа и разделения ресурсов происходит взаимоблокировка.

Блокирование — доступ одного из процессов к разделяемому ресурсу не обеспечивается из-за активности других, более приоритетных процессов.

Семафоры Дейкстры — формальная модель синхронизации, предложенная голландским учёным Дейкстрой, которая основывается на следующем предположении: имеется тип данных, именуемый семафором. Переменная типа семафор имеет целочисленные значения. Над семафорами определены две операции.

Семафоры – низкоуровневые средства синхронизации, для корректной практической реализации которых необходимо наличие специальных, атомарных машинных команд.

Монитор Хоара — совокупность процедур и структур данных, объединенных в программный модуль специального типа. 

Анонимные каналы – простейшее средство пересылки данных между родственными процессами.

Пакет программ - некоторая

совокупность программ, обладающих общим свойством.
Квант времени ЦП – некоторый фиксированный ОС промежуток

Процесс в ОС Unix – объект, зарегистрированный в

таблице процессов Unix.

Процесс в ОС Unix – это объект, порожденный системным вызовом fork().

Сегмент кода содержит машинные команды и неизменяемые константы

соответствующей процессу программы.

Сегмент данных – содержит данные, динамически изменяемые в ходе выполнения кода

процесса.

Аппаратная составляющая содержит все регистры и аппаратные таблицы ЦП,

используемые активным или исполняемым процессом (счетчик команд, регистр состояния

процессора, аппарат виртуальной памяти, регистры общего назначения и т. д.).

Системный вызов – специальная функция, позволяющая процессу обращаться к ядру ОС за выполнением тех или иных действий.

Сигналы представляют собой средство уведомления процесса о наступлении

некоторого события в системе.

Терминальный комплекс - это многомашинная ассоциация

предназначенная для организации массового доступа удаленных и локальных

пользователей к ресурсам некоторой вычислительной системы.
Компьютерная сеть — объединение компьютеров (вычислительных систем), взаимодействующих через коммуникационную среду.

Коммуникационная среда — каналы и средства передачи данных.

Абонентские или основные компьютеры — хосты. 
Сообщение — логически целостная порция данных, имеющая произвольный размер).

Протокол (правила взаимодействия одноименных уровней) — формальное описание сообщений и правил, по которым сетевые устройства (вычислительные системы) осуществляют обмен информацией. Правила взаимодействия одноимённых (одноранговых) уровней сети. 

Интерфейс — правила взаимодействия вышестоящего уровня с нижестоящим.

Служба (сервис) — набор операций, предоставляемых нижестоящим уровнем вышестоящему.

Стек протоколов — перечень разноуровневых протоколов, реализованных в системе.

IP-адрес – 4-хбайтная последовательность, которая кодирует информации об именовании любого компьютера, активно работающего в сети.

Дейтаграмма — пакет протокола IP. 

Шлюз —  устройство, передающее пакеты между различными сетями.

Маршрутизация — процесс выбора шлюза или маршрутизатора.

Локальные мультиплексоры – аппаратные комплексы, предназначенные

для осуществление связи и взаимодействия вычислительной системы с

несколькими устройствами через один канал ввода/вывода.
Локальные терминалы – оконечные устройства, используемые для

взаимодействия пользователей с вычислительной системой (это могут

быть алфавитно-цифровые терминалы, графические терминалы,

устройства печати, вычислительные машины, эмулирующие работу

терминалов и т.п.) и, подключаемые к вычислительной системе

непосредственно через каналы ввода/вывода или через локальные

мультиплексоры.
Модемы – устройства, предназначенные для организации

взаимодействия вычислительной системы с удаленными терминалами с

использованием телефонной сети.
Удаленные терминалы – терминалы, имеющие доступ к

вычислительной системе с использованием телефонных линий связи и

модемов.

Удаленные мультиплексоры – мультиплексоры, подключенные к

вычислительной системе с использованием телефонных линий связи и

модемов.

MPI представляет собой программный инструмент, предназначенных для

поддержки работы параллельных процессов в терминах передачи сообщений для

обеспечения связи между ветвями параллельного приложения.

